Master di Il livello
Architettura e Rappresentazione del Paesaggio
Architecture and representation of landscape

Master Internazionale Biennale di Il livello
Architettura e Rappresentazione del Paesaggio e del’Ambiente
Architecture and representation of environment and landscape

@ dipartimento
di architettura

Alessandro BASSO

Digitalizzazione del paesaggio e della citta a scala multipla per il
real time rendering interattivo, metodologia integrata mediante
dati DEM, image based, range based Lidar e Nerf

Mercoledi 19 luglio 2023 ore 11:30

su piattaforma Microsoft Teams | Per partecipare all'evento scrivere a open@uniroma3.it
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http://paesaggioroma3.blogspot.com - e-mail: open@uniroma3s.it
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